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ANTRAG

der Fraktion der SPD und DIE LINKE

Potenzial der Kultur- und Kreativwirtschaft (KKW) als Wirtschafts-, Standort-
und Tourismusfaktor in Mecklenburg-Vorpommern bestmdéglich nutzen

Der Landtag moge beschlielen:

Der Landtag stellt fest:

Die Kultur- und Kreativwirtschaft in Mecklenburg-Vorpommern erdffnet und nutzt
inzwischen seit Jahren immer mehr Gestaltungsraume nicht nur in urbanen Zentren, sondern
auch in landlichen Regionen. Auf diese Weise wirkt die Kultur- und Kreativwirtschaft als
Katalysator fur Innovation, Wertschdpfung und Beschéftigung zahlreicher Branchen mit
positiven Effekten flr die Regionen, die Gesellschaft und Land.

Der Landtag begrift die Entwicklung der Kultur- und Kreativwirtschaft in Mecklenburg-
Vorpommern und die bisherigen Bemihungen, um das qualitative und quantitative
Wachstum dieser Zukunftsbranche, die auch ein wichtiger Wirtschafts-, Standort- und
Tourismusfaktor ist, zu fordern.

. Die Landesregierung wird aufgefordert,

1. gemeinsam mit der Kultur- und Kreativwirtschaft in Mecklenburg-Vorpommern im
Rahmen einer strukturierten Potenzialanalyse die Ziele, Kriterien, Arbeitsteilung,
Voraussetzungen und gewinschten Auswirkungen einer erfolgreichen Férderung und
Unterstitzung von Kultur- und Kreativwirtschaft in Mecklenburg-Vorpommern zu
entwickeln, um die Fordermittel kiinftig noch passgenauer einzusetzen.

2. in diesem Zusammenhang ein besonderes Augenmerk auf Cross-Innovation, im Sinne der
Vernetzung der Kultur- und Kreativwirtschaft mit anderen Wirtschaftsbereichen, zu legen
und so die Kultur- und Kreativwirtschaft als innovativen Impulsgeber fir Unternehmen
anderer Branchen zu platzieren und verfugbar zu machen.

3. den Austausch zwischen der Kultur- und Kreativwirtschaftsbranche und der Grindungs-
forderung zu starken.
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4. das Bewusstsein in der Wirtschaft fiir regionale Kreativunternehmen und das Image von
Mecklenburg-Vorpommern als attraktiven Standort fur kreative Kompetenz zu befordern.

5. im Rahmen der Fordermittel gezielt auch die Gaming-Branche als Teilbereich der Kultur-
und Kreativwirtschaft als Technologiemotor zu unterstitzen, um die Strukturen dieses
aufstrebenden Wirtschaftszweiges zu stérken, Neugrindungen zu unterstiitzen und
Bundesforderung zu ermdglichen.

Julian Barlen und Fraktion

Jeannine Roésler und Fraktion

Begrundung:

Die Kultur- und Kreativwirtschaft ist eine junge und innovative Branche. Mit rund
18 000 Arbeitsplatzen in  Mecklenburg-Vorpommern liegt noch sehr viel ungehobenes
Potenzial in dieser Branche. Eine gute Vernetzung zwischen den Akteuren der Kultur- und
Kreativwirtschaft, das Schaffen von Anlé&ssen zur Begegnung zwischen Kreativschaffenden
und potenziellen Kundinnen und Kunden und eine direkte Kommunikation mit der Politik des
Landes sind die Grundlagen fir das Heben des Potenzials der Kultur- und Kreativwirtschaft.
Ziel muss es sein, diese Branche sichtbarer zu machen, besser zu vernetzen und die Wert-
schopfung fiir das Land zu steigern.

Eine Mdglichkeit, fur die gesamte Wirtschaft des Landes, Synergien zu heben, ist die Férderung
von Cross-Innovation. Die Landesregierung sollte diese branchentibergreifende Zusammen-
arbeit von Kreativschaffenden und etwa Unternehmen aus dem verarbeitenden Gewerbe, der
Gesundheits- oder Automobilwirtschaft, noch stérker in den Blick nehmen. Kreativschaffende
offnen sich Unternehmen verschiedener Branchen, um gemeinsam an Ideen fur innovative
Produkte oder Prozesse zu arbeiten. Komplexitat und Schnelligkeit des Marktes und der
Wandel durch Digitalisierung machen es fir Unternehmen immer relevanter, sich Anregungen
flir Neues durch Perspektivwechsel und dynamische Prozesse in brancheniibergreifender Arbeit
zu holen.

Ferner wird durch die Kooperation von Kreativunternehmen mit anderen Wirtschaftspartnern
deren Marktzugang und damit die Wettbewerbsfahigkeit verbessert. Allerdings hemmt die
mangelnde Vernetzung der Kreativunternehmen zu anderen Branchen die Ausschopfung ihres
Potenzials. Hier sollte die Landesregierung kinftig mehr Unterstltzung leisten.

Mehr Unterstutzung sollte auch dem Bereich der Gaming-Branche zukommen. Sie ist der
Bereich der Kultur- und Kreativwirtschaft mit der hochsten wirtschaftlichen Wertschopfung.
Bundesweit erzielte der Wirtschaftszweig Umsdtze in Milliardenhéhe und wachst mit grof3er
Dynamik.



